
 

 

                                      

                        

 
WEITERBILDUNGSSNACK   

2023 
 

 
Games in der Arbeit mit Kindern und Jugendlichen 
 

Tag: Montag, 30. Oktober 2023 

Zeitraum: 18:30 – 21:00 Uhr 

Online: über Zoom 

 

Kursbeschreibung  

Für viele Kinder und Jugendliche sind Games fester Bestandteil des Alltags. Gleichzeitig sind sie immer auch 

Lernanlässe, beispielsweise als attraktive Methode zum Aufbau personaler und sozialer Kompetenzen und als 

Türöffner für Gespräche. Ein Einblick in die langjährige medienpädagogische Praxis vermittelt hierzu Ideen für die 

eigene Arbeit mit Kindern und Jugendlichen.  

Dabei soll aber nicht vergessen gehen, dass es neben den vielfältigen Chancen auch mit Games verbundene 

Risiken gibt. Welche Präventionsansätze sind hier geeignet? 

Austauschsequenzen und eine reichhaltige digitale Materialsammlung bieten schliesslich die Möglichkeit zur 

individuellen Auseinandersetzung und Vertiefung. 

 

Lerninhalte 

Fakten und Zahlen rund um Games in der Schweiz 

Der medienpädagogische Blick: Games als vielfältige Lernanlässe 

Games als Türöffner für Gespräche 

Wo liegt die Grenze? Risiken in Zusammenhang mit Games 

Stöbern in der digitalen Materialsammlung 

 

Lernziele 

Die Teilnehmenden … 

… kennen die aktuelle Bedeutung von Games für Kinder und Jugendliche 

… haben ihr Wissen zu Chancen und Risiken digitaler Spiele erweitert und ihre diesbezügliche Haltung überprüft  

… kennen geeignete digitale Spiele und Unterrichtsideen rund um Games für den Einsatz in Religionsunterricht, 

Jugendarbeit etc. 
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Methoden 

Der Weiterbildungssnack bietet einen Mix aus aktuellen wissenschaftlichen Erkenntnissen, Praxiserfahrungen und 

Austauschsequenzen. Die Teilnehmenden sind eingeladen, ihre Vorerfahrungen und individuellen Anliegen 

einzubringen. Schliesslich laden vielfältige Materialien zum individuellen Eintauchen in die Thematik ein – auch 

über den Anlass hinaus. 

 

Zielgruppe 

Religionslehrpersonen der 6. Klasse und Zyklus 3, Jugendarbeitende, Firmverantwortliche, Interessierte 

 

Voraussetzung 

PC oder Laptop mit Mikrophon und Kamera für die Teilnahme erforderlich. 

 

Kursleitung 

Judith Mathez, Dozentin für Medienpädagogik, Pädagogische Hochschule FHNW. Passionierte Gamerin seit Kindheit 

und seit über 20 Jahren mit der Thematik im Bildungsbereich unterwegs. 

 

Veranstaltungsdatum 

Tag: Montag, 30. Oktober 2023 

Zeitraum: 18:30 – 21:00 Uhr 

Online: über Zoom 

 

Kosten 

CHF 30.- 

 

Anmeldung bis Montag, 23. Oktober 2023 

Hinweis: Der Zoom-Link wird am Kurstag morgens allen Teilnehmenden per Mail zugesandt 

Katholische Kirche im Kanton Luzern  

Sekretariat Fachbereiche 

T 041 419 48 38 

fachbereiche@lukath.ch  

 

Richtlinien für Kurse und Veranstaltungen der Landeskirche 
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